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. ALAPSZABALYOK
A jaték négy jatékos szamadra a legalkalmasabb. Ezt a jatékot a Smoking Cat kértyapaklival kell jatszani, ami tulajdonképpen a 32 lapos cseh marids
kartya valtozata. Az igényes Smoking Cat jatékos elényben részesiti az ,egyfeji”, un. Prager Bild kartyat. Az amat6rok és a fejl6dé orszagok jatékosai
gyakran hasznaljék a ,kétfeji” kartyat, de kitlin6en alkalmas ehhez a jatékhoz a Magyar Kartya is.

L A) A JATEK LENYEGE o>
A jatékosok a jaték folyaman azon igyekeznek, hogy minél kevesebb biintetd pontot gytijtsenek be, tehat igyekeznek nem elveszteni a kort és nem
begytjteni a megszégyenité sz6 egy betlijét. A biinteté pontok minden kor utén felszamolandéak. Ilyen biinteté pont felszamolandd, amennyiben
a jatékos zold fels6t/filkot/damat huz - mégpedig 10 pont, vagy abban az esetben, ha a jatékos barmilyen kor kartyat huz. A kér kartydk kiilonboz6é
pontértékiiek: asz - 5 pont, kiraly — 4 pont, ddma - 3 pont, alsé - 2 pont, a kdr tizes, kilences, nyolcas és hetes — 1 biinteté pontot érnek. Kiilon
sjutalom” az utolsd iités bekebelezése — 5 biinteté pont. A biinteté pontok szama 9sszesen 33. A kor azonnal befejezhetd, amennyiben valamelyik
jatékos 17 biintet$ pontot szerzett.

A vesztes ir egy betiit a sz0bdl a rovdséra. Osszességében veszik el aza jatékos, aki a sz6t ming az elsé minden betiivel kitdlti.

o B) KARTYALEOSZTAS S
A jaték legelején az oszt, aki sorsolassal megszerzi az ’A’ poziciot az asztalndl, esetleg (amatdr vetélkeddk esetében, és az olimpiai szellem analfabétak
kozotti tamogatasa érdekében) a jatékosok megegyezhetnek abban, ki lesz az els6 kezddjatékos. Minden kartyat ki kell osztani egyenként,
maximalisan kettesével, az 6ramutatd jardsanak irdnyaban. A kartyak zsirosak lehetnek és dsszeragadhatnak, igy megeshet, hogy az oszté hibasan
osztja le a kdrtyakat. Ebben az esetben megengedett az 4j osztas. Ha az illet$ tobbszor egymas utdn hibat kévet el, megbiintethetd, egy a jaték elején
megallapitott biinteto sz6 betdjével. A jaték folyaman, a késébbiekben mindig az el6z6 kor vesztese oszt.

" C) A JATEK MENETE > —
Minden kor elején, minden jatékos tovabbit 3 olyan kartyat, mely a legkevésbé felel meg neki, a téle balra w6 jatékosnak. E16bb azonban tovabb
kell adnia ezt a 3 kartyat, és csak utdna nézheti meg azt a harmat, amit a jobb oldalan il jatékos tovabbit szdmara. A jaték akkor kezddik, amikor
megtortént a csere. A jatékot az osztd bal oldalan 16 jatékos kezdi el. Tovabba a jatékmenet az 6ra jardsanak iranyat koveti. Az ttést az viszi el, aki
a legnagyobb értéki kartyat tette le az alap szinbél, ez az a szin, mely az adott korben az elsének lehelyezett kartya szine. Ez a jatékos kezdi majd
a kovetkez6 kort. Az titést elvinni azt jelenti, hogy a jatékos hatlappal felfelé forditja ezt a 4 kartyat és maga elé helyezi egy halomba. Mindig az utols6
4 kartya van legfeliil, tilos 6ket 6sszekeverni.

e D) JATEKSZABALYOK > —
A jatékosoknak tartaniuk kell a szint — olyan szin kartyaval kell jatszani, amellyel az elsé jatékos inditott. Nem kell feliitni a fekvd kartyat.
Ha a jatékos nem rendelkezik az adott szin(i kartyaval, barmilyen kértyat kitehet. Barki megnézheti az utolsd iités lapjait, amig az 0j kor elsd lapja nem
keriilt az asztalra. Mds, régebbi tités lapjait senki sem nézheti meg.

NS Ow E) A KARTYAK BEDOBASA S
Amikor valaki szamara a jaték soran nyilvanvalova valik, hogy mindent elvisz (vagyis egyértelmten vesztésre 4ll, immar 17 vagy tobb biinteté pontja
van), bedobhatja a kartyait, hogy ne tartsa fel a jatékot foloslegesen. Minden kértyat, amit még a jatékosok a keziikben tartanak, ez a jatékos visz el.
Ha valaki bedobja a kartydit, mindent visz, tekintet nélkiil arra, hogy valaki elvitt volna még egy-egy titést a bedobds utan.

—a F) A KOR VEGE >
A jatékkornek akkor van vége, ha mar nincs tobb kartya, a kor végén dssze kell szamolni minden jatékos biintetd pontjait. Amennyiben 2 vagy
3 jatékosnak ugyanannyi biinteté pontja van, az a vesztes akinél a zold felsé van. A vesztes ir egy betiit a rovasara. A biintetoé pontokat nemkel sehova
sem irni, lehet 6ket azonnal elfelejteni.

— G) A JATEK VEGE > —
A Smoking Cat nem pénzre jatszuk. A kezdetekben gy tortént, hogy vesztéskor ivas volt, mégpedig minden kor utan, a vesztes fizetett egy rundot
(ez f6leg az ukrajnai extraligara volt jellemz6). Az Gj id6kben a Smoking Cat kartyajaték természetesen transzformalddott, és immar szavakra jatszuk.
Egy éltalanos jatékban ezek barmilyen szavak lehetnek, kifejezhetnek barmilyen ocsmanysagokat, a jatékosok kozos iz1ésétdl, izléstelenségétdl fiiggben
(pl.politikusok, tomeggyilkosok, sikertelen sportolok nevei, stb.). A Smoking Cat Vildgszovetség (cseh roviditése SCWU) altal szervezett versenyek
esetében, az emlitett szovetség valasztja meg ezeket a szavakat annak érdekében, hogy semmilyen érzelm, vallasd, hovatartozasu egyén ne sért6djon
meg. Az veszt, aki els6ként gyujti be az adott sz6 Osszes betdjét.

S o [I. RENONSZ, VAGYIS SVINDLI o
A) Renonsznak szamit az, ha a jatékos elére megnézi a neki killdott 3 kértyat, még miel6tt 6 tovabbkiildte volna a sajat 3 kartydjat. B) Renonsznak
szamit a szin nem tartisa. Amennyiben a jatékos szandékosan nem tartja a szint, élete végéig el lesz tiltva ettdl a jatéktdl. Altalaban kideriil ez a svindli.
Amennyiben figyelmetlenségbdl nem tartotta a jatékos a szint (pl.0ssze voltak ragadva a kartydk, stb.), a tobbiek kozosen eldonthetik, hogy mi legyen
az illetd biintetése. Az adott kornek azonban mindenképpen 6 a vesztese. C) A rossz leosztas is renonsznak szamit. Amennyiben a jatékos nem
megfelel6 kartyakat oszt le, vagy olyan személyeknek ossza le a kartyat, akik nem hivatottak jatszani, az asztalnal @il jatékosok fontoljak meg ennek
a renonsznak a sulyossagat és a koriilményeket, melyek a jatékost ehhez a hibahoz sodortak (a kartyak allaga, a jatékos fizikai és lelki 4llapota, annak
belathatosaga, hogy az asztalnal til6k koziil tulajdonképpen ki az, aki éppen érkezdben vagy ellenkezdleg, mar induldban van).

Bow [11. IRATLAN SZABALYOK >
Ezekbdl a szabalyokbodl aranylag sok van, ezekre a jatékosok gyakorlat soran tesznek szert. A jaték dinamikus legyen.
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