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[. PODSTAWOWE ZASADY GRY
Gra jest przeznaczona dla 4 graczy. Gra si¢ 32 specjalnymi kartami do Smoking Cat lub z 32 kartami typu niemieckiego do Mariasza. Amatorzy oraz
gracze z krajow rozwojowych czesto rowniez korzystaja z talii typu wegierskiego.

NS OV A) MECHANIZM I CEL GRY o
Podczas gry gracze starajg si¢ nazbiera¢ jak najmniej punktow karnych i nie dostac litery obrazliwego stowa. Punkty karne zlicza si¢ w kazdej rundzie
osobno. Sg doliczane, jezeli gracz musi wzig¢ sztych: Wyznik z winem (Hejma) — 10 pkt.; jakakolwiek karte sercowa, punktacja ponizej: As - 5 pkt.,
Krdl - 4 pkt., Wyznik - 3 pkt., Niznik - 2 pkt., reszta kart sercowych — 1 pkt. Specjalng ,,nagroda“ jest pobranie ostatniego sztychu - 5 pkt. Catkowita
ilo§¢ punktow karnych wynosi 33. Runde mozna wczeéniej zakonczy¢ jezeli jeden z graczy ma 17 pkt. karnych.

Przegrywajacy otrzyma na swoje konto litere¢ obrazliwego stowa.
Calkowicie przegrywa ten, kto stowo, o ktore sie gra, jako pierwszy uzupelni wszystkimi literami.

2 B) ROZDAWANIE KART e
Na poczatku gry rozdaje ten, kto wylosuje przy stole pozycje A, ewentualnie (w ramach rozwoju Olimpijskiej idei mi¢dzy analfabetami), gracze si¢
moga umowic kto bedzie zaczynal. Rozdaje si¢ wszystkie karty, po jednej, maksymalnie po dwie, w kierunku wskazéwek zegara. Jezeli karty sg thuste
i lepigce moze si¢ zdarzy¢, ze rozdajacy Zle rozda. Ma wtedy prawo 1x rozdaé znowu. W przypadku powtdrnych tego typu wykroczen moze zostaé
ukarany literg... Kazdy gracz na poczatku gry otrzyma 8 kart. W trakcie gry rozdaje ten, ktéry przegrat poprzednia runde...

o C) PRZEBIEG GRY e
Na poczatku kazdej rundy kazdy gracz odda 3 karty, ktére mu najmniej pasuja, osobie siedzacej po jego lewicy. Najpierw jednak musi te karty odda¢
a dopiero potem odkry¢ karty, ktore dostat od tego z prawej. Zrzuca¢ mozna dopiero po wymianie tych trzech kart. Zrzuca¢ zaczyna gracz siedzacy
po lewej stronie rozdajacego. Gra si¢ w kierunku wskazéwek zegara. Dany sztych czterech kart bierze ten gracz, ktory zrzucit najwyzsza karte
podstawowego koloru czyli koloru, ktéry rozpoczal sztych. Wziaé sztych oznacza odwrécié te cztery karty koszulka do gory i potozy¢ na swoja kupke,
po czym rozpoczaé nastepny sztych.

S o D) ZASADY GRY o
Gracz musi uszanowa¢ kolor, czyli grac karta tego samego koloru. Zabronione jest zrzucanie poza kolejnoscia. Ktokolwiek moze zagladnaé
do ostatniego sztychu, o ile nie rozpoczgto jeszcze nowej rundy. Na inne zagrane karty nikt nie moze popatrzec.

NS OV E) ZRZUCANIE KART o
Jezeli komus jest w trakcie gry jasne, ze wszystko bierze, czyli jednoznacznie przegrywa z nabytymi punktami karnymi (17 i wiecej punktéw), moze
karty zrzuci¢, zeby nie hamowac gry. Jezeli kto$§ wszystkie karty zrzuci, bierze wszystkie karty, ktére inni gracze trzymaja w dioni, bez wzgledu na to,
czy kto$ inny by brat sztych po tym zrzuceniu kart.

NS OV F) KONIEC RUNDY N e
Runda konczy sie po wyczerpaniu rozdanych kart, wtedy kazdemu z graczy sumuje si¢ punkty karne. Przegrywa ten, ktory wzigt Hejme. Przegrywajacy
otrzyma na swoje konto litere. Punktow, ktére kazdy gracz w danej rundzie otrzymat nigdzie si¢ nie zapisuje 0 mozna o nich od razu zapomnie¢.

S Ow G) KONIEC GRY >
W Smoking Cat nie gra si¢ o pienigdze. W pierwotnych formach tejze gry przy przegranej duzo si¢ pito (chodzito przede wszystkim o ukrainska
ekstralige) a to po kazdej rundzie! W nowej erze Smoking Cat naturalnie si¢ przetransformowal i gra si¢ na stowa. W normalnej grze mozna
wykorzysta¢ rozne obrzydliwosci w zaleznosci od stopnia wspdlnego niesmaku graczy (politycy, mordercy masowi, beznadziejni sportowcy...)
w meczach organizowanych przez SCWU stowa sg doktadnie wybierane przez komisje SCWU, zeby zaden zboczeniec, zur tudziez inny si¢ nie obrazil.
Przegrywa ten, kto przegra stowo zlozone z liter, ktore w ciagu gry nazbieral.

R S Ow [I. RENONS o
Renons oznacza oszustwo. A) Renons jest wtedy, kiedy gracz podgladnie swoje trzy karty, ktore dostal a dopiero potem odda trzy swoje. B) Renons
nie uszanowania koloru. O ile gracz dopusci si¢ renonsu $wiadomie, ma dozywotni zakaz gry. W wigkszosci renons zostanie wykryty. W przypadku
renonsu z nieuwagi (zlepienie kart itp.) inni gracze maja prawo rozmiar jego przewinienia oceni¢. Runda si¢ liczy jako jego przegrana i otrzymuje
na swoje konto liter¢. C) Renons zlego rozdania. O ile gracz rozda niewlasciwe karty lub rozda je osobom, ktdre nie maja graé-zalezy od graczy przy
stole, od ich oceny rozmiaru przewinienia oraz okolicznosci przy ktorych do renonsu doszto (klejace karty, fizyczny czy psychiczny stan gracza,
stopien czestotliwosci odchodzenia i przychodzenia graczy od stotu i do stotu itp.)

NS OV [I1. NIEPISANE ZASADY o
Takich zasad jest wiele, cztowiek je sobie oswaja dzieki dfugoletniej praktyce. Gra powinna by¢ dynamiczna.

Prawdziwe karty
Smoking Cat




